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I. ORGANIZATOR
Osrodek Sportu i Rekreacji w Malanowie, ul. Parkowa 29, 62-709 Malanoéw

I1. CELE

1. Popularyzacja pitki koszykowej.

2. Wylonienie najlepszej druzyny turnieju.

4. Promocja zdrowego stylu zycia poprzez sport.
5. Rozpowszechnianie zasad Fair Play.

I11. TERMIN | MIEJSCE

1. 23.02.2015r. (poniedziatek)

2. Rozpoczecie turnieju o godz. 10.00

2. Salasportowa w Malanowie przy ul. Parkowej 29

IV. UCZESTNICTWO

1. W turnieju moga bra¢ udziat druzyny, ktére do dnia 23.02.2015r. do godz. 9.30 dostarcza zgloszenie.

2. Kazda druzyna przed rozpoczgciem rozgrywek dostarczy doreczy organizatorowi listg zawodnikow
(zatacznik nr 1 do Regulaminu) z podaniem imienia, nazwiska oraz numeru PESEL, podpisang przez
kapitana druzyny.

3. Zgloszenie druzyny do rozgrywek jest przyjete przez organizatora w momencie dostarczenia prawidlowo
wypelnionej listy zgloszeniowej (w formie papierowej lub elektroniczne;j).

4. Nazwa druzyny musi zawiera¢ nazwe miejscowosci reprezentowanej przez dany zespot.

5. Druzyna winna mie¢ jednego przedstawiciela, ktory odpowiada za zawodnikow podczas rozgrywek.

6. Kazdy zawodnik ponizej 18 roku zycia musi obowiazkowo posiada¢ pisemng zgode rodzicéw na udziat
w Turnieju Koszykowki - open (zat. nr 2 do Regulaminu).

7. W rozgrywkach moga bra¢ udziat wylacznie zawodnicy wpisani na liste zgloszen.

8. Weryfikacja zawodnikoéw moze odbywac sie tylko przed meczem.

9. Zawodnik moze wystgpowac tylko w jednej druzynie.

10.W przypadku stwierdzenia naruszenia regulaminu, druzyna lub zawodnik moze zostaé
zdyskwalifikowana.

11. Zawodnicy startujg na wtasng odpowiedzialno$¢ i nie majg przeciwwskazan lekarskich.

12.Kazda z druzyn ma obowigzek zapoznac si¢ z Regulaminem.

13.Przystapienie do turnieju jest jednoznaczne z akceptacja Regulaminu.

IV. ZASADY | SYSTEM ROZGRYWEK

1. W turnieju biorg udziat druzyny sktadajgce si¢ minimum z 5, a maksymalnie z 10 zawodnikow.
2. Druzyny rywalizujg systemem ,,kazdy z kazdym”.

3. Ostateczny system rozgrywek zostanie ustalony po zakonczeniu zgloszen.

4. Czas spotkania zostanie ustalony na podstawie liczby zgtoszonych druzyn w dniu turnieju.

. MECZ

Nie ma mozliwo$ci zmiany godziny rozgrywania meczu.

W przypadku nie stawienia si¢ jednej z druzyn na mecz przyznawany jest walkower.

W przypadku nie stawienia sie dwdch druzyn, obydwie druzyny tracg po 3 pkt.

Na mecz nalezy przyby¢ odpowiednio wczes$nie- dopuszczalny czas oczekiwania na druzyn¢ wynosi

5 min. Po czym przyznaje si¢ walkower.
5. W przypadku nie stawienia si¢ druzyny dwukrotnie na mecz, zespot zostaje zdyskwalifikowany a wyniki
spotkan tej druzyny jezeli zostato rozegranych mniej niz 50% spotkan z catego turnieju zostaja
anulowane, w przypadku powyzej 50% wszystkie zespoty otrzymuja walkower.
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VI. SKROCONE PRZEPISY GRY

1. Mecz rozpoczyna si¢ rzutem s¢dziowskim.

2. W przypadku nierozstrzygniecia wyniku podczas regulaminowego czasu gry, rozegrana zostanie
dogrywka.

3. Druzyna musi wystawi¢ co najmniej 3 zawodnikdéw, aby mecz mogh by¢ rozpoczgty, jezeli nie jest w
stanie tego zrobi¢ mecz konczy si¢ walkowerem na korzy$¢ druzyny w kompletnym sktadzie.

4. Jezeli podczas gry jedna z druzyn zostanie zdekompletowana i na boisku pozostanie dwdch
zawodnikow, wowczas rowniez zostanie przyznany walkower na korzy$¢ druzyny w kompletnym
sktadzie.

5. Wprowadzenie pitki nastepuje, kiedy pitka jest podawana na boisko przez zawodnika wprowadzajacego
ja, ktory znajduje sie poza boiskiem.

6. Pozostale rzepisy gry zgodne z przepisami PZKosz.

VIl. ZMIANY

1. Zmiany dokonywane sg w sposéb lotny tzn. bez zatrzymywania gry.

2. W trakcie gry mozna dokonaé¢ dowolnej liczby zmian zawodnikéw (dozwolone sg tzw. zmiany
powrotne).

3. Zmian mozna dokonywa¢ wylacznie w wyznaczone;j strefie.

4. Przy przebywaniu na boisku 6 lub wiecej zawodnikow sedzia dyktuje 2 minutowg kare dla zawodnika
wchodzacego ktory nieprawidtowo wykonal zmianeg.

VIIl. KARY

1. Kary zgodne z przepisami PZKosz

2. W przypadku bojki zawodnikéw, zostang oni zdyskwalifikowani do konca turnieju.
3. W Przypadku bojki druzyn, zostana one zdyskwalifikowane do konca turnieju

X. SPRZET

1. Dozwolona jest tylko gra w obuwiu halowym tzn. buty halowe nie pozostajace $§ladéw na ptycie boiska
2. Bezwzglednie zakazana jest gra w korkach plastikowych, metalowych, kolcach itp.

3. Jezeli jedna z druzyn nie posiada jednolitych strojow, wowczas zobowigzana jest zalozy¢ plastrony.

XI. PUNKTACJA
1. Obowigzuje standardowa punktacja: 3 pkt. za zwycigstwo, w przypadku porazki 0 pkt.
2. O migjscu druzyny w tabeli koncowej decyduja w kolejnosci:

a) Liczba zdobytych punktow

b) Stosunek bezposrednich meczéw migdzy druzynami

c) Roznica pomiedzy koszami rzuconymi a straconymi

d) Liczba rzuconych koszy

XIl. SPRAWY ORGANIZACYJNE
1. Organizatorzy informuja, ze obiekt jest monitorowany i dodatkowo obserwowany przez 0soby do tego
wyznaczone.
2. Organizatorzy informuja, Ze na terenie obiektu obowigzuje catkowity zakaz palenia tytoniu, spozywania
alkoholu i uzywania srodkow odurzajacych.
3. Kazdy uczestnik turnieju i kibice, ktdrzy dopuszcza si¢ zniszczenia mienia publicznego zostang
postawieni przed faktem uregulowania platnosci za wyrzadzone szkody
4. Uczestnicy wyrazaja zgodg¢ na publikacje, pokazywanie i wykorzystywanie w zaleznos$ci od wyboru
wizerunku, nazwiska, zdje¢ z turnieju, w dowolnym formacie i we wszystkich mediach istniejgcych
obecnie i w przysztosci na catym §wiecie
Organizator ubezpiecza zawody oraz zapewnia podstawowg opieke medyczna.
Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialno$ci za rzeczy pozostawione na obiekcie
7. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do dokonywania zmian oraz ostatecznej interpretacji Regulaminu
i zasad gry.
8. W sprawach spornych lub nie ujetych w Regulaminie decyduje s¢dzia glowny zawodow.
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